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Kleks kwartalnik szkolny

W regulaminie szkolnym widnieje zapis o prawie uczniéw do
wydawania gazetki szkolnej. Nadszedt czas by z tego prawa
skorzysta¢ i odkry¢ prawdziwe pisarskie talenty! Dlaczego?
Pisanie to podstawowa umiejetnosé, ktdrg powinien do
perfekcji opanowac¢ kazdy wyksztatcony cztowiek. Sztuka
uktadania stéw w znaczgce zdania pozwala porzgdkowac nasze
mysli i lepiej poznawaé swiat. Przeciez dobrze pisac¢ to czynié
mysl widzialng. Poza tym nie ma nic lepszego niz zapach swiezo
wydrukowanego tekstu o poranku. | o kazdej innej porze dnia.

Opiekun projektu: Marta Florczuk

Quest - Park Szczesliwicki
dla dzieci

uest

Park SZCZQS'IWICkI

Kazdy region, kazde miasto, kazda okolica moze poszczyci¢ si¢
czyms$, co ja wyrdznia. Dla jednych bedzie to zapomniana
legenda, dla innych niespotykane elementy krajobrazu, dla
jeszcze innych ciekawe miejsce do spgdzania wolnego czasu.
Dzigki questingowi w nieszablonowy sposdb mozemy stworzy¢
I jednocze$nie sta¢ si¢ uczestnikami fascynujacej przygody,
poszukiwaczami skarbow, odkrywcami tajemnic matych
ojczyzn. Ten proces ma takze inny glebszy wymiar. Podkresla
warto§¢ wspolnoty. Co wigcej, wzmacnia wigzi pomiedzy
poszczegolnymi jej cztonkami poprzez wspolne zaangazowanie
w tworzenie questow. Czesto najblizszg okolice, ktora znaja od
dziecinstwa, odkrywaja na nowo, nie mogac wyj$¢ ze zdumienia
jak wiele skarboéw kryja ich mate ojczyzny. Oprocz funkcji
edukacyjnej, celem questingu jest takze dobra zabawa. Taka
niewatpliwie towarzyszy i tworzeniu questow i ich realizacji.

Opiekun projektu: Stawomira Jarmoluk-Majewska

Trdjwymiarowy przewodnik po
zabytkach europejskich

,»Projekt odwrdoconej klasy” autorstwa pani Aleksandry Wielgus
oraz pani Iwony Grabarczyk przy ich wsparciu oraz pomocy
merytorycznej.  Projekt jest propozycja wykorzystania
multimediow do samodzielnej pracy ucznia. Nauczyciel i autorki
projektu wystepuja w roli konsultanta/doradcy, aktywizuja
ucznia na etapie zdobywania 1 selekcjonowania wiedzy. Uczen
w niewielkim zespole przygotowuje zestaw uzytecznych
informacji dotyczacych jednej ze stolic europejskich. Nast¢pnie
projektuje makiet¢ miasta 3D (aplikacja: Sketch Book)
zawierajaca filmy i informacje zakodowane w elementach
makiety (aplikacje: Aurasma, Green Screen). Makieta stanowi
mape¢ zabytkoOw wybranego panstwa/miasta z najwazniejszymi
punktami oraz informacjami tworzacymi rys na temat
zaludnienia/ wielkosci/rozwoju historii panstwa itd.

Opiekun projektu: Agnieszka Redkiewicz
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Okiem mfodego naukowca

Szkota przysztosci nie moze istnie¢ bez nowoczesnych urzadzen i
multimedialnych pomocy dydaktycznych. Gwarancjg wtasciwego
rozwoju cyfrowej edukacji sg dtugofalowe procesy informatyzacji
polskiego szkolnictwa. Wyzwaniem nie jest bowiem samo posiadanie
nowoczesnego sprzetu i e-zasobow, ale ich odpowiednie zastosowanie
W procesie hauczania.

Projekt skierowany jest do klas 4-6, jego idea jest uczenie dzieci
budowania zaplecza edukacyjnego. W ramach swojej grupy
uczniowie opracujg zestaw cyfrowych pomocy naukowych, ktore
zostang udostepnione na stronie internetowej szkoty w wolnym
dostepie dla kazdego ucznia.

Opiekun projektu: Natalia Spychalska

Ueberraschungsei - jajko
niespodzianka

\st

-

Projekt bedzie opieral si¢ na stworzeniu prezentacji
multimedialnej opisujacej nauczyciela lub pracownika szkoty.
Zadaniem ogladajacych efekt koncowy jest po opisach i
przedstawieniu danej osoby odgadnigcie, o kogo w tym opisie
chodzi. Opisy tworzone w jezyku niemieckim nie sg oczywiste,
moga im towarzyszy¢ rysunki lub krotkie filmiki stworzone przez
uczniow w grupie. Moga mie¢ forme¢ zartobliwa, moga by¢ w
postaci quizu, krotkich pytan, zadan lub opiséw.

Opiekun projektu: Ewa Schuster-Czapiewska

.Maths creating”

Zastosowania praktyczne matematyki, doskonalenia umiejetnosci
matematycznych, rozwijanie zdolnosci ukrytych, wczesniej
nieuyjawnionych, rozwijanie umiej¢tnosci  wyszukiwania i
selekcjonowania informacji z rdéznych zrodel,  twodrczego
rozwigzywania problemu, przeksztalcania 1 prezentowania
informacji to wszystko postuzy do stworzenia autorskiego zbioru
zadan do matematyki dla uczniow klasy 3.

Opiekun projektu: Renata Dzierzanowska

Kiedy poznajemy nowy jezyk obcy ttumaczymy stowa, nastepnie
zwroty, zdania az w koncu diuisze teksty, udaje nam sie
doktadnie przedstawié jedng i tg samg historie w kilku jezykach,
ale czy mozemy by¢ pewni, ze idaca za stowami ukryta mysl
zostanie przez odbiorce dobrze zrozumiana? Co dzieje sie gdy
ttumaczymy idiomy, wyrazenia wtasciwe tylko danemu jezykowi,
ktdre nie daja sie dostownie przettumaczy¢ na inne jezyki? Na to
pytanie postaramy sie odpowiedzie¢ tworzgc swojg witasng
historie i stawiajgc czota idiomom w j. angielskim.

Opiekun projektu: Anna Buczek
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Hegemonia Fantasy

Na podstawie kultowej gry planszowej, stworzonej w duzej mierze
przez ucznidw naszej szkoty Hegemonia: Wojna Trzydziestoletnia,
cztonkowie naszej grupy stworzg w ramach Projektu Roku nowa
gre: Hegemonia Fantasy. Bedzie to strategiczno-przygodowo-
ekonomiczna gra, ktéra bedzie sie toczy¢ w innej rzeczywistosci
czasoprzestrzennej. Z realnego $wiata pozostanie tylko mapa
Europy, ale tym razem zasiedlona bedzie ona przez siedem nacji
rodem z literatury fantasy: Ludzi, EIféw, Orkéw, Chaos, Republike,
Nieumartych i Imperium. Beda one toczy¢ walke o dominacje na
kontynencie zawierajgc i zrywajgc sojusze, tworzac szlaki handlowe
i budujgc wioski, miasta i zamki majgce powiekszy¢ potencjat danej
nacji.

Opiekun projektu: Mariusz Wolski

"

.Mdj sport, moja pasja

Ruch odgrywa olbrzymig role w Zzyciu kazdego cztowieka, a

zwilaszcza u najmtodszych. Wiek dzieciecy jest najwazniejszym

okresem rozwoju cztowieka. W tym czasie rozwijajg sie wszystkie

uktady organizmu, takie jak uktad kostny, ktéry wywiera wptyw na

prawidtowg postawe ciata. Dziecko nabywa wtasciwe nawyki

ruchowe, takie jak poprawne chodzenie czy utrzymywanie

odpowiedniej pozycji plecéw czy réwnowagi ciata. Prawidtowy

rozwdj naszych pociech jest podstawg do wtasciwego

funkcjonowania w spoteczenstwie, natomiast btedy i zaniechania w

tym wieku majg czesto negatywny wptyw na cate zycie.

Cele projektu w tym roku to:

e ksztattowanie prozdrowotnych nawykdéw wsrdd ucznidw;

e promowanie aktywnego trybu zycia;

e wskazanie korzysci wynikajgcych ze sprawnosci fizycznej;

e przedstawienie sylwetki swojego idola sportowego;

e przedstawienie swojej ulubionej dyscypliny sportowej;

e zaprezentowanie korzysci wynikajgcych z uprawiania danej
dyscypliny sportowej;

e przeprowadzenie konkursu na , najlepszego sportowca PSP 51;

e nabycie umiejetnosci organizatorskich;

e rozwijanie umiejetno$é wspotpracy w grupie.

Opiekun projektu: Dominika Domino

.Dzis poniesie Cie
Hip-hop, Reggae, Jazz..."

Potfaczenie piosenek, scenek teatralnych, akompaniamentu, choreografii
bedzie miato na celu jedng, najwazniejszg rzecz: zbudowac zgrany,
kreatywny zespot. Uczniowie bedg postugiwali sie formami teatroterapii
takimi jak: drama czy pantomima. Stang sie rowniez aktorami. Bedg
pracowali nad poprawng dykcjg oraz recytacjg. Nabeda poprawne,
sceniczne zachowania. Postuze sie réznymi gatunkami muzycznymi: hip-
hop, reggae, blues czy jazz.

Zajecia bedg opieraty sie na wspdlnym tworzeniu i kreatywnosci.

Opiekun projektu: Joanna Bronkiewicz
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Story time

oty it s

Motywacja dzieci do poznawania Swiata jezyka angielskiego,
rozwijanie nawyku czytania dla przyjemnosci, rozwijanie
potencjatu twérczego, wspdtdziatanie w grupie.

Zaangazowanie ucznidw w autentyczng komunikacje skfania ich
do uzywania jezyka obcego, jako narzedzia w zdobywaniu i
przekazywaniu informacji. W tym celu nalezy zaprezentowa¢é
uczniom modele autentycznej komunikacji przy pomocy ptyt
audio CD i DVD oraz dialogéw, w ktérych wystepujg rodzimi
uzytkownicy jezyka oraz osoby, dla ktérych jezyk angielski jest,
tak jak dla naszych ucznidéw, pomocnym srodkiem komunikacji z
przedstawicielami innych narodowosci. Wazna dla dziecka jest
mozliwos¢ identyfikowania sie z postaciami i sytuacjami w
dialogach modelowych. Nieocenione w odgrywaniu dialogdéw sa
rekwizyty i inne pomoce wizualne pobudzajgce wyobraznie i
utatwiajgce wcielenie sie w role.

Opiekun projektu: Honorata Mrowinska

"Trzymaj forme!"

Get Fit  Stay Fit

Ze wzgledu na procesy wzrostu i dojrzewania, aktywnosé
ruchowa odgrywa szczegdlnie istotng role w procesie
prawidtowego rozwoju dzieci i mtodziezy. Wptyw ten, uwidacznia
sie w catoksztatcie toku rozwojowego, zaréwno w sferze
fizycznej, psychicznej jak i spotecznej. Ruch, zaspokaja takze
indywidualnie potrzeby natury estetycznej oraz wspomaga
proces ksztattowania trwatych nawykdéw rekreacyjnych.

Celem projektu jest opracowanie poradnika dla ucznidw naszej
szkoty (plakaty, film, prezentacja - wybdr grupy) na temat
zdrowego trybu zycia, czyli zwiekszenie wiedzy dotyczgcej
zbilansowanej diety i aktywnosci fizycznej oraz propagowanie
zdrowego stylu zycia w szkole i w domu.

Opiekun projektu: Maciej Romankiewicz

APW
Agenci Podniebnego Wywiadu

Po pierwszych ubiegtorocznych sukcesach Agenci Podniebnego
Wywiadu zndéw wracajg do dziatania. Tym razem stawig czota
nowym zadaniom, ktére bedg koncentrowaty sie wokdt pomocy
wspdlnocie. Agenci nie omieszkajg uzy¢ w tym celu wszelkich
dostepnych srodkdow m. in. nowych technologii. Ale jak to sie
stanie? Na razie jest to oczywiscie- tajne...

Opiekun projektu: tukasz Przanowski




